
Du 13 au 17/07 : Les années 60/70 et la conquête spatiale

Déco sur le thème du système solaire ; accessoires hippie ; danse ; création de casque
d’astronaute ; atelier cuisine ; Grand Jeu : Les hippies à la conquête de l’espace

Du 20 au 24/07 : Bienvenue dans le futur :

Fabrication d’un robot, réalisation de fusées, création
d’une soucoupe volante ; Wall-e ; Escape game du futur

MERCREDI 22/07
SORTIE P’TIT DELIRE

Juillet -” Voyage dans le temps” - TagadasJuillet -” Voyage dans le temps” - TagadasJuillet -” Voyage dans le temps” - Tagadas
Déco du village gaulois ; Poterie ; mosaïque ; recette de potion
magique ; jeux gallo-romains ; Grand jeu : On a perdu Idéfix !

Du 06 au 10/07 : L’Antiquité :

 

Du 27 au 31/07 : Au temps des rois et des reines : 
Jeux sportifs de chevaliers, préparation du banquet de la reine, 
Grand Jeu : A l’attaque de la forteresse ; réalisation de vitraux 

MERCREDI 15/07
SORTIE PLAGE

A prévoir :



Accueil de Loisirs  

de 

 COLPO 

Projet d’animation 
Vacances 06 au 31 Juillet 2026 

Les horaires   
Je dépose mon enfant : 

Entre 7h et 9h, ou à 12h ou à 13h30  

Je récupère mon enfant : 

A 12h ou à 13h15, ou entre 17h et 19h  

Adresse de l’accueil 
37 avenue de la princesse  

56390 Colpo 
02 97 66 89 49 

Ufcv Bretagne 

Immeuble Le Quadri 

47 Avenue des Pays Bas 

35200 RENNES 

L’Ufcv est une association laïque et pluraliste reconnue 
d’utilité publique. Son objectif est de proposer aux  
enfants des lieux de détente, de loisirs, de découverte et 
de socialisation. Nos accueils de loisirs se veulent  
respectueux du rythme des enfants, adaptés à leurs  
besoins d’apprentissage et conformes aux  
règlementations en vigueur. 
 
Avec votre commune, nous avons fait différents choix 
permettant : 
- d’encadrer et de former nos équipes en adéquation avec 
nos ambitions éducatives, 
- de faire évoluer notre action en fonction des besoins  
sociaux identifiés. 
Notre réussite et notre projet reposent sur l’engagement 
des équipes d’animateurs et de directeurs. Favorisant le 
jeu, la créativité, la découverte et l’échange, ils mettent 
leurs ressources en action afin de permettre aux enfants 
de vivre des moments agréables et éducatifs. La réussite 
d’un accueil de loisirs étant l’affaire de tous, je vous invite 
à vous informer sur la vie de l’accueil de loisirs (projet 
pédagogique, programmes, réunions …).  
N’hésitez pas à échanger avec les équipes d’animation ou 
auprès de la délégation régionale de l’Ufcv. 

Myriam BLANC 

Déléguée Régionale Ufcv Bretagne 

Anne RONCEAU  

Responsable Régionale de  

l’Animation Territoriale Bretagne 

Coordination administrative 

02 23 42 35 05 
Animation.bz@ufcv.fr 

Coordonnées de l’accueil de loisirs 

Marie CORVENNE, Responsable Services 

enfance-jeunesse de Colpo 

 

accueildeloisirs.colpo@ufcv.fr 

02.97.66.89.49 

Dates d’ouverture 

Mercredis :   03/09/2025 au 01//07/2026 

Vacances de Toussaint : 20/10 au 31/10/2025 

Vacances de Noël :  fermé 

Vacances d’hiver:  16/02 au 27/02/2026 

Vacances de Printemps : 13/04 au 24/04/2026 

Vacances d’été :  06/07 au 31/07/2026 

    24/08 au 31/08/2026 

Les tarifs de l'accueil périscolaire et extrascolaire sont fixés en  
fonction du Quotient Familial pour les parents résidants ou 

 

 

 
  

 
et 1300€  

Extérieur 
à Colpo* 

    

    

 

 
  

 

 
   

Repas      

 

Goûter soir périscolaire 
(jours école) 

Supplément sortie (noté sur 

la plaquette le cas échéant) 
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